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PARQUE DE LA LOMIQUIA

¢ Arbol conocido en Cheste por el uso de sus frutos antiguamente?

Palabra cla
Circuito turistico de orientacion permanente

I recorrido que discurre dentro del Parque de La Lomiquia formado por balizas de control permanentes que debemos encontrar con un mapa y una brujula. Cada baliza tiene
ion y una pinza marcadora con simbolos. Comprueba que el numero que tiene es el que estas buscando y el simbolo corresponde al numero de la baliza. Puedes, a
juego, r tu movil y leer los codigos QR que nos mostrara la historia de Cheste y la flora que se encuentra en el Parque de La Lomiquia. A través de pruebas y pistas inte
formar una palabra que dara la solucién a la pregunta planteada en la hoja de ruta. El recorrido finaliza en la baliza numero 10. En el modo juego con QR la solucién de cada pr
completar la palabra, la encontraras grabada en la parte trasera de la baliza ( tendras que utilizar el "codigo circuito”).

Elige como vas a realizar el circuito

Opciodn 1. Orientacion, busqueda de balizas y verificacion de pinza. 1. Mapa (lo puedes conseguir con el codigo QR que se encuentra en el panel, por la pagina

Opciodn 2. Orientacion, busqueda de balizas, verificacion de pinza y juego QR. oficial del ayuntamiento de Cheste y en el bar/caseta del parque de La Lomiqui

2. Hoja de ruta pararealizar el circuito, descifrar coédigos, pistas y averiguar palabra clave
(consiguela en los mismos lugares que el mapa)

3. Brujula (te puede servir la del movil)

CODIGO CIRCUITO 4. Movil para leer los codigos QR (opcional)

¢ Qué necesitas para realizar el circuito?

VA YT I RE | Instrucciones
sl O T
0 1. Ve ala salida (triangulo magenta), situada en el panel informativo en la entrada del Parque de la Lomiquia.
J K L M N 2. Para aprender a utilizar la brajula de forma sencilla encontraras la explicacion en el panel informativo.
Oj A l"’ @ ? 3. Si quieres realizar el recorrido con el juego QR, lee el QR “Pruebame” a pie del panel informativo, y empieza el
juego.
4. Orienta el mapa y dirigete a la primera baliza (numerada con un circulo magenta). Siempre deberas seguir el
P Q R S T de las casillas numeradas. Como veras, cada casilla numerada corresponde a una baliza situada en el circui
\ 4 % \l— 7 5. Una vez encontrada la baliza, inserta la hoja de ruta en la pinza roja, presiona la pinza y haz la muesca. Ca
a (o] tiene una pinza con simbolos diferentes y deben coincidir con el dibujo de la casilla correspondiente, aseg
w X Y Z marcas la cuadricula del circuito elegido.
o) o) 6. Lee el codigo QR con el movil. En algunas balizas, el QR nos mostrara la manera de obtener mediante ju
kr Y S letra, la cual debes escribir ordenadamente en las casillas sombreadas grises de la parte superior de la h
con ellas formaremos la palabra para solucionar una pregunta sobre el Parque.




